
게임으로 배우는
디지털문해력

2022.10.28(금) ~ 2022.10.29(토)



게임활용 SW교육

톨스토이의 질문

2

사람의 마음 속엔 무엇이 있는가?

사람에게 주어지지 않은 것은 무엇인가?

사람은 무엇으로 사는가?

In 1885, Leo Tolstoy
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게이미피케이션의 대답
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점수

보상

미션
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이미 학교에서
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미션?

보상?

점수?



게임활용 SW교육

사회에서도…
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TV에서도…
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대한민국 게임의 시작
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게임을 분석해봅시다.
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게임의 제목:
캐릭터 이름:
게임의 목적:
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게임을 분석해봅시다.
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게임의 제목:

게임의 이름은 누가 어떻게
지을까요? 어원을 찾아봅시다.
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게임을 분석해봅시다.

10

포켓몬스터: 포켓?

슈퍼마리오: 마리오? 

갤러그: 갤럭시?
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게임을 분석해봅시다.
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게임을 분석해봅시다.
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캐릭터 이름:

어떤 특징을 담아 지었나요?
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게임을 분석해봅시다.
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캐릭터 이름:

피카츄, 루이지, 갤러그
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게임을 분석해봅시다.
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게임의 목적:

무엇을 하는 게임인가요?
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게임을 분석해봅시다.
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게임을 분석해봅시다.
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게임활용 교육
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게임의 긍정적인 활용
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게임의 긍정적인 활용
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E스포츠 관객 규모
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아시안 게임
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초중고 희망직업
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과학적 문제해결: 설명을 위한 귀납탐구
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공학적 문제해결: 물리학 기초의 기계 설계
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디자인 문제해결: 인간의 불편함을 개선

25



게임활용 SW교육

수학적 문제해결: 수와 기호를 이용한 직관탐구

26



게임활용 SW교육

정보(SW)적 문제해결: 컴퓨팅 사고력
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▪ 계산 가능한 문제(computational problem)

▪ 디지털 재표현(representation), 컴퓨터 처리(processing)를 통해

인간의 삶에 편리하게 이용할 수 있도록 사용할 수 있는 문제
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게임 공략하기
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▪ 윈-윈 게임: 누이좋고 매부 좋은

▪ 제로섬 게임: 둘 중 하나는 죽는

▪ 승자도 패자도 없는 게임: 너 죽고 나죽자
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게임 공략하기
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▪ 윈-윈 게임: 선의의 경쟁, 학습 게임

▪ 제로섬 게임: 옆 반과의 피구 시합

▪ 승자도 패자도 없는 게임: 성*급 회의?



게임활용 SW교육

그래프 이론의 문제 범위

▪ 문제 해결 과정과 결과에 따른 구분

▪ 연산 문제: 단순 연산을 통하여

해를 구할 수 있는 문제

▪ 결정 문제: ‘예’ 또는 ‘아니요’로

답할 수 있는 형태의 문제

▪ 최적화 문제: 여러 가지 답 중에서

가장 적합한 답을 구하는 문제

▪ 경우의 수(counting) 문제: 조건에 맞는 경우의 수를 세는 문제



게임활용 SW교육

인공지능 시대, 인간의 길을 묻다

환자: 남자들은 다 똑같아요.
의사: 어떻게요?
환자: 맨날 여자들한테 사소한 걸로 꼬치꼬치 따지고 귀찮게 하잖아요.
의사: 구체적인 예를 들어 줄 수 있나요?
환자: 음, 제 남자 친구가 저를 여기 보냈어요.
의사: 남자 친구가 환자분을 병원으로 보냈다고요?
환자: 남자 친구 말이 제가 늘 우울해 있대요.
의사: 우울하시다니 안됐군요.
환자: 사실인걸요. 저는 불행해요.
의사: 병원에 오면 불행하지 않게 되는데 도움이 될 것 같나요?
환자: 제가 뭔가 도움이 필요한 것만은 확실해요.
의사: 도움을 받는다는 게 환자분에게 어떤 의미가 있을까요?
환자: 글쎄, 아마 엄마랑 좀 더 친하게 지낼 수 있게 될지도 모르죠.

In 1966, Dr. Eliza
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게임활용 SW교육

32

• 게임 설계: 디자인

• 게임 구현: 프로그래밍

SW교육 소재

• 게임 발표: 자기 표현

• 게임 공유: 의사소통

게임 리터러시
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게임의 구성요소를 찾기
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이 게임에
대해

설명해주
세요
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게임 설계 활동(디자인)
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어떤
선택지가
있나요?
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게임 설계 활동(디자인)
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왜
그런 행동
을 해야하

나요?
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게임 설계 활동(디자인)
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게임의 시
작과 종료
는 무엇인

가요?
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게임 설계 활동(디자인)
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이 게임에
대해

설명해주
세요
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게임 설계 활동(디자인)
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역할은 어
떤 종류가
있나요?
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게임 설계 활동(디자인)
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각 역할은
어떻게 정
해지나요?
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게임 설계 활동(디자인)
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각 역할의
승리조건

은?
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게임 설계 활동(디자인)
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각 역할의
패배조건

은?
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게임 설계 활동(디자인)
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게임에 관
련있는 외
부 요인
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게임 설계 활동(디자인)

43

게임에 관
련없는 외
부 요인
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게임 설계 활동(디자인)
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게임과 글쓰기 활동
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• 자기 표현의 첫 걸음

: 글쓰기는 ~ 이다

VS

: 게임은 ~ 이다



게임활용 SW교육

게임과 글쓰기 활동
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• 생각 정리의 끝판왕

: 게임 한 판 하고 하자
: 게임을 잘하려면?

→ 게임은 목적이 명백한 행동
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게임과 글쓰기 활동
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• 소통의 시작과 끝

: 혼자하는 게임

VS

: 여럿이서 하는 게임
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게임과 글쓰기 활동
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• 칭찬 받는 나쁜(?) 행동

: 선생님 진짜 수업시간에 게임해요?

(물론 게임은 나쁜 행동이 아닙니다)
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게임과 글쓰기 활동
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• 내러티브

: 경험
: 시간
: 분석
: 정리
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게임 설계 활동(디자인)
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• 나는 어떤 게임을 만들까?

• 스토리의 구성요소: 캐릭터, 스토리, 배경

• 배경은 어떻게 그릴까?

• 캐릭터는 어떻게 생겼나?
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게임 설계 활동: 이야기
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“
공주가 유니콘을 타고 하늘을 날아서 구름
위 궁전에 있는 왕자님을 찾으러 간다. 갈
때 유니콘의 적인 검은 말을 만나게 되고
검은 말을 피해야지만 왕자님이 있는 궁전

까지 갈 수 있다.
”
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게임 설계 활동: 이야기
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“
안녕하세요? 

당신은 지금 쥬랑고에 왔어요.
전 K에요, 생존 방법을 알려드리죠.

미션을 깨면서 돈과 경험치를 얻어요.
“
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게임 설계 활동: 이야기
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“
당신은 서울역에 사는 거지입니다.

사람을 만나 구걸을 하다가
돈이 많은 사업가를 만나서
미션을 받아 해결하세요

“
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게임 설계 활동: 이야기
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이야기가 드러나 있지 않은 게임은?
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게임 설계 활동: 이야기
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게임 속 이야기를 상상해봅시다
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게임 설계 활동: 이야기
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게임 속 이야기를 상상해봅시다

• 공장에서 탈출한 공

• 누군가를 구하러 가는 중

• 삶이 지루해서…
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게임 설계 활동: 이야기의 유형
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탈출

• 어디에 갇혔을까?

• 왜 갇혔을까?

• 왜 탈출하고 싶을까?
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게임 설계 활동: 이야기의 유형
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구출

• 누가 갇혔을까?

• 왜 갇혔을까?

• 어디에 갇혔을까?
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게임 설계 활동: 이야기의 유형
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삶이 지루해서

• 의외로 많이 보이는 유형

• 생각보다 짜임새 있는 스토리
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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• 내가 조종할 수 있는 캐릭터
: 플레이어, 적(?)

• 내가 조종할 수 없는 캐릭터
: NPC,  배경, 등등
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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게임
광고

게임
시나리오

게임
평론
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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• 게임이 영화나 소설과 비슷한 점

: 대박 작품이 있다.
: 스토리가 있다.

→ 그럼 홍보 방법도 비슷할까?
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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• 게임의 홍보방법

트레일러, 플레이 화면, 플레이 후기
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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• 트레일러

: 게임을 하는 장면이 나오지만, 필수적이
진 않음
: 시네마틱이라 부르는 오프닝 장면이 나
옴
: 의외로 열광하고 식음
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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• 플레이 화면

: 온갖 분석의 장
: 실제 게임 장면이 나오다 보니 영상 몰입
감은 대중보다는 실제 게이머에 맞춰짐
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게임 구현 활동: 인터페이스 소개
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• 플레이 후기

: 게임 프로그래머, 프로게이머를 이은, 새
로운 직업
: 비공식 초등학생 지망 1위



게임활용 SW교육

게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 게임 시나리오
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게임 구현 활동: 좋아하는 게임
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• 포켓몬고

: 왜 좋아하는지 우리에게 설명해줘!
: 그냥 재밌다고 하지만 말고
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게임 구현 활동: 좋아하는 게임
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• 포켓몬고

- 장점: 게임을 플레이하고 얻는 것

- 단점: 게임을 플레이하면서 잃는 것
(주의: 시간, 돈 이런거 안 됨)
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게임 구현 활동: 좋아하는 게임

77

• 피파온라인4

: 왜 좋아하는지 우리에게 설명해줘!
: 축구 좋아하는 애들은 다 좋아해?
: 축구 싫어하는 애들도 좋아하는 애들 있어?
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게임 구현 활동: 좋아하는 게임
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• 피파온라인4

- 장점: 게임을 플레이하고 얻는 것

- 단점: 게임을 플레이하면서 잃는 것
(플레이어 중심으로 설명)
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게임 구현 활동: 좋아하는 게임

79

• 로블록스

: 왜 좋아하는지 우리에게 설명해줘!
: 그 게임에선 무엇을 할 수 있어?
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게임 구현 활동: 좋아하는 게임
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• 로블록스

- 장점: 게임을 플레이하고 얻는 것

- 단점: 게임을 플레이하면서 잃는 것
(로블록스 생태계 설명)
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게임 구현 활동: 인터페이스 디자인
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게임 구현 활동: 인터페이스 디자인
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게임 구현 활동: 프로그래밍
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게임 구현 활동: 프로그래밍
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게임 구현 활동: 프로그래밍
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게임 구현 활동: 프로그래밍
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학생들에게 부족한 것
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직관: 융통성

구현 경험: 유창성인내심: 정교성
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경험 부족: 장르(시스템) 이해
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AOS FPS

ACTIONRPG
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경험 부족: 게임 편식 현상
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구현 경험 부족: 디지털에 대한 이해
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내가 구현할 수 있는
모듈의 개수는?

= 영어회화, 수학공식
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직관 부족: 컴퓨팅사고력 부족

91

추상화: 
문제를 알고리즘으로 만들 수 있다.

자동화:
알고리즘을 프로그래밍 할 수 있다.

반복 훈련 필요
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학습자 지원 전략의 핵심
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• 아동이 잘하는 것은 촉진시키고

• 아동이 못하는 것은 답해주고

• 아동이 놓치는 것은 스스로 챙길 수 있게
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다행히 게임은…
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아이들이 게임에서 얻고자 하는 것
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• 재미, 성취감, 지식(?)…

• 소속감, 뿌듯함, 즐거움

• 스트레스 해소, 킬링 타임
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디지털 게임이 문해력으로?
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Data
In the pursuit of knowledge, data (US: /ˈdætə/; UK: /ˈdeɪtə/) is a collec

tion of discrete units of information[circular definition] in a conceptua

l model that in their most basic forms convey quantity, quality, fact, s

tatistics, or other basic units of meaning. (Wikipedia)

What is 
data?

https://en.wikipedia.org/wiki/Knowledge
https://en.wikipedia.org/wiki/American_English
https://en.wikipedia.org/wiki/Help:IPA/English
https://en.wikipedia.org/wiki/British_English
https://en.wikipedia.org/wiki/Help:IPA/English
https://en.wikipedia.org/wiki/Information
https://en.wikipedia.org/wiki/Circular_definition
https://en.wikipedia.org/wiki/Conceptual_model
https://en.wikipedia.org/wiki/Quantity
https://en.wikipedia.org/wiki/Qualitative_property
https://en.wikipedia.org/wiki/Fact
https://en.wikipedia.org/wiki/Statistics
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데이터를 검색하면
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데이터를 검색하면
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What is 
data?

데이터
자료(資料, data, 데이터, 문화어: 데타)는문자, 숫자, 소리, 그림, 영상, 단어 등의형
태로된 의미단위이다. 보통 연구나 조사등의 바탕이되는 재료를말하며, 자료를 의
미있게 정리하면정보가 된다. 자료(data)와정보(information)는서로 교환되어 사용
하는경우가 많다. 하지만 자료와정보의 의미는 다르다.

https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%AC%B8%ED%99%94%EC%96%B4
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%AC%B8%EC%9E%90
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%88%98_(%EC%88%98%ED%95%99)
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%98%81%EC%83%81
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EB%8B%A8%EC%96%B4
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%9D%98%EB%AF%B8
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%97%B0%EA%B5%AC
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%9E%AC%EB%A3%8C
https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%A0%95%EB%B3%B4
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게임과 데이터

98

저 데이터 없어서 게임 못해요(?)
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컴퓨터과학 용어들
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• 어플리케이션

• 설치

• 권한

• 조작

• 인터페이스…
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게임 속 데이터
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• 구동 파일

• 소스 파일

• 비유와 상징
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상징 따라잡기
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Hello
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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123458789
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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상징 따라잡기
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게임과 개인정보 보호
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게임과 개인정보 보호
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게임과 소스파일
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래스터 그래픽: 그림을 표현하기 위해 각 화소에 표시할 색을 차례대로 나열하

여 기록하는 방식

모든 화소의 색을 직접 지정하므로 세밀하고 정교한 그림을 표현할 수 있음. 

화소 수가 많아질수록 그램이 선명해지고, 색을 표현하는 비트 수가 많아질수록

그림이 자연스러워짐.

다양한 색상을 표현하고 해상도가 높은 그림을 표현하려면 파일 용량이 커진다.
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게임과 이미지
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화소(pixel): 컴퓨터에서 그림이나 화면을 구성하는 최소 단위. 각 화소에 색을

표시하여 그림이나 화면을 구성함

비트맵? 마이크로소프트 사에서 만든 래스터 그래픽 파일 형식. 윈도 운영체제

에서 기본으로 사용.
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게임과 이미지 변환
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벡터 그래픽: 직선, 곡선, 다각형을 이용하여 그림을 표현하는 방식. 선과 도형을

수식으로 기록. 그림을 확대하더라도 수식에 의해 각 화소에 표시될 색이 계산

되므로 화질이 떨어지지 않음.

작은 용량으로 큰 그림을 표현할 수 있으며, 그림이 복잡해질수록 파일의 크기

가 커짐. 그림을 수정하는 것은 쉽지만 세밀한 그림을 표현하는 것은 어려움.
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벡터와 래스터 그래픽 비교
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픽셀 아트 활동
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그림 파일 용량 확인하기
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그림을 인공지능이 그린다면?

119



게임활용 SW교육

게임 X 메타버스 X 교육
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• 게임과 메타버스는 무엇인가?

• 교육방법과 교육내용 중
어느 것에 더 관심을 가지고 활용할까?

• 아동에게 메타버스 교육을
진행하면 어떤 효과가 있을까?
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게임 X 메타버스 X 교육
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• 메타버스때문에 기초학력이 떨어졌다
→ “교육이 잘못했다”가 가장 쉬운 해결책

• 교육계와 교사는 기술 발전에 관심이 없다
→ 교사들은 근본적으로 진보, 방법론이 보수
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게이미피케이션: 리듬게임
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게이미피케이션: 스크리블
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게이미피케이션: Reigns
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게이미피케이션: Exextion
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게이미피케이션: 피카츄 배구
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게이미피케이션: 페이퍼 플리즈
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게이미피케이션: 그외 추천 게임
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- 어드벤처 캐피탈리스트
- The Lopper
- Temple Run
- 집에갈 고양
- 무한의 계단
- 세계수 키우기
- 쿠키런: 킹덤
- 쿠키런: 오븐브레이크
- 고양이와 스프
- Life is a game


